Jalkapallon Kaverimaailma 12 — 15 -vuotiaat tytot ja pojat)

Jalkapallon Kaverimaailmassa jokaisella tytolld ja pojalla on oikeus ohjattuun, monipuoliseen ja
turvalliseen harrastamiseen. Kaveruus, yksilollisyyden kunnioittaminen ja hyvidksyminen sekid
opettaminen ja yksilollisen oppimisen tukeminen ovat ikidvaiheen kannalta keskeisid tavoitteita.
Erittdin tarkedtd on huomioida pelaajien erilaiset tarpeet ja mahdollisuus osallistua joukkueen
toimintaan. Pelaajia kannustetaan harjoittelemaan my0s seuran ohjattujen harjoitusten ulkopuolella.
Seuran (tai seurayhdistelmien) kykykoulujen harjoituksia jirjestimélld sekd yldkoulujen
litkkuntapainotteisia  linjoja  edistdméilld  annetaan innokkaimmille ja  kyvykkdimmille
lisdimahdollisuuksia kehittya pelaajana.

Operaatio Pelisdannot

Jokaisessa  toimintaan  osallistuvassa  joukkueessa  tehdddn  Operaatio  Pelisddnnot.
Pelisddntokeskustelut kiydddn seuran oman kasvatuksen ja ohjauksen linjan pohjalta (seuran linjan
puuttuessa Palloliiton Nuorisotoimintalinjan). Kaverimaailmaikéisten joukkueiden on sovittava
ainakin peluuttamisesta, joukkueen pelaajien ja taustojen/vanhempien péihteettomyydestd
harrastustapahtumissa sekd varmistettava myoOnteinen ja kannustava suhtautuminen muihin
harrastuksiin. Sopimukset toimitetaan sdhkodisesti (www.kaikkipelaa.fi) piirin antamien ohjeiden
mukaisesti kerran vuodessa joukkueiden kokoamisen jdlkeen, kuitenkin viimeistddn ennen seuran
joukkueiden ensimmadisten sarjaottelujen tai turnausten alkua.

Kaksoisedustus- ja yli-ikidisyysoikeuslupien myontiminen

Piirilld on oikeus seuran anomuksesta myontdd yksittdisen pelaajan edun perusteella piirin
kilpailuihin kaksoisedustusoikeus, jolloin pelaaja voi pelata kahdessa eri seurassa tai kahdessa eri
joukkueessa samassa ikédluokassa. Piirilld on oikeus myontdd samalla perusteella yli-ikdisyyslupa,
jolloin pelaaja voi pelata nuoremmassa ikdluokassa kuin mitd pelaajan ikéd edellyttid. Myonnetty
lupa on voimassa pelikauden kerrallaan ja se on valtakunnallinen. Mikili joukkueessa on enemmin
kuin kolme poikkeusluvalla pelaavaa, pitdd oman piirin ulkopuoliseen tapahtumaan saada
jarjestdjan lupa. Piiri voi antaa omia erillismédridyksid, joilla luvan myOntdmisperusteita
tarkennetaan ja asettaa rajoituksia sarjanousuille. Pelaajasiirtoja voidaan tehdd myos 31.8. jédlkeen
yksittdisen pelaajan edun sitd vaatiessa, esim. paikkakunnalta muuton vuoksi. Luvan voi myontéda
uuden seuran piiri.

Nuorten Kaikki Pelaa -koulutukset ja liiton jidrjestiméa toiminta

Jalkapallon Kaverimaailman pelaajille jarjestetdin Pelinohjaaja- ja Lastenohjaajakoulutusta.

Peli- ja kilpailutoimintaa jarjestdvéit seurat ja piirit. Lisdksi liitto jarjestdd F.U.N. — lopputurnauksen
C15 - tytoille, Kai Pahlman — lopputurnauksen C15 - pojille sekd tyttdjen ja poikien
piirijoukkueiden turnaukset (C15 ja Cl14 — tytét ja pojat). Liiton turnauksissa noudatetaan
kilpailukohtaisia erillismddrayksid ja — sddntdjd, joista tiedotetaan ilmoittautumisvaiheessa tai
sarjaohjelmien julkaisun tai turnauskutsun yhteydessa.

Peluuttaminen ja turnausten péivikohtainen maksimipeliaika

Kaikki Pelaa - sd@dnt6 on voimassa eli joukkue on valmentajiensa kanssa sopinut, milld perusteella
peliaika jakautuu kauden aikana pelaajien kesken (Operaatio Pelisddnnot). Pelaajamiirdn ylittdessd
20 joukkueen kannattaa harkita sarjatoimintaan osallistumista kahdella joukkueella, jolloin toinen
joukkueista voi osallistua esimerkiksi 7v7 harraste- tai kaverisarjaan ja/tai Funball -tapahtumiin.
Turnauksissa, joissa pelataan useampia pelejd saman péivin aikana, peliaikaa kannattaa soveltaa
kiytettdvissd olevan ajan ja pelattavan ottelumédrdan mukaan (vrt: turnauskriteerit).

Vaihto-, paitsio- ja jokeripelaajasainnot



Vaihdot ovat edestakaiset, mutta suoritetaan pelikatkon aikana keskiviivalta..5v5 ja 7v7 — peleissd
paitsiosddnto ei ole voimassa. 5v5 ja 7v7 -peleissi joukkue saa ottaa kentille yhden lisdpelaajan,
kun vastustaja johtaa vihintdédn viidelld (5) maalilla. Etu menetetddn eron vihentyesséd kahteen (2)

maaliin.

Kulmapotku

Kulmapotku potkaistaan Kaverimaailman ikiluokissa kaikissa pelimuodoissa kentén kulmasta.

D12 - ikiiset tytot ja pojat: (v. 1998 syntyneet)

Pelimuodot:

Pelimuoto  [Peluuttaminen| Pallo | Kenttd pxl |Kenttd px] |Peliaitka |Maalin |Pelaajia/Ottelu
(minimi) koko (suositus)

9v9 OoP 4 70mx50m |65mx45m |2x30min |2x5 9-18 (12-14)

V7 OP 4 60mx40m |50mx40m |2x25min |2x5 7-14 (9-11)

5v5 OoP 4 40mx30m |[25mx15m |2x20min |2x3/2x5 |5-10 (7-8)

Futsal OP Fu 40mx20m |[25mx15m |2x20min |2x3 5-10

Muita ohjeita:

Maalipotku potkaistaan maalialueelta (max. 4m maalirajasta). Vastustajien on oltava aloitus-,
vapaa-, kulma- ja rangaistuspotkuissa vahintidin 5,5 metrin paéassa pallosta.

D13 - ikiiset tytot ja pojat: (v. 1997 syntyneet)

Pelimuodot:

Pelimuoto  [Peluuttaminen| Pallo | Kenttd pxl |Kenttd pxl |Peliaika | Maalin Pelaajia/Ottelu
(minimi) koko (suositus)

11vl1 oP 4 90mx60m |90mx45m |2x30min |normaali |11-22 (15-17)

V7 OoP 4 65mx45m | 50mx40m |2x25min | 2x5 7-14 (9-11)

5v5 OP 4 40mx30m |25mx15m |2x20min |2x3/2x5 |5-10 (7-8)

Futsal 0] Fu 40mx20m |25mx15m |2x20min |2x3 5-10

C14 ja C15 - ikiiset tytot ja pojat: (v. 1996 ja v. 1995 syntyneet)

Pelimuodot:

Pelimuoto  [Peluuttaminen| Pallo | Kenttd pxl |Kenttd pxl |Peliaika | Maalin Pelaajia/Ottelu
(minimi) koko (suositus)

11vll OoP 5 100mx60m | 90mx45m |2x35min |normaali |11-22 (15-17)

VT OP 5 65mx45m | 50mx40m |2x25min | 2x5 7-14 (9-11)

5v5 OoP 5 40mx30m |[25mx15m |2x20min |2x3/2x5 |5-10 (7-8)

Futsal OoP Fu [40mx20m |25mx15m |2x20min |2x3 5-10




